
EL CAMPEONATO TOPACIO

El campeonato Topacio es una de las grandes citas anuales de Rokugán. Se celebra tradicionalmente
en tierras Grulla en la ciudad de Tsuma y consiste en el gempuku ( rito de paso a la edad adulta)
más prestigioso que un nuevo samurái pueda tener.  Es un certamen basado en una serie de pruebas
para comprobar los conocimientos y habilidades de los nuevos samurai. Además durante el torneo
se congregan grandes dignatarios de todos los clanes y es relativamente frecuente que el Emperador
acuda a presenciar este torneo. El torneo  suele tener una duración de do días con las pruebas
repartidas a intervalos durante los dos días, culminando en una prueba final el último día. 

El ganador es declarado campeón Topacio durante un año, señalándolo como el samurai más
prestigioso y prometedor de su generación. Además este honor viene acompañado de grandes
honores y rentas así como de armas y una armadura representativas del cargo. Es frecuente que los
dignatarios de cada clan se fijen en los participantes más capacitados, pensando ya en los futuros
cargos de responsabilidad que puedan asumir. También los dignatarios y representantes de las
organizaciones imperiales buscan nuevos candidatos para las legiones imperiales o los magistrados
esmeralda. 

Para completar su gempuku los participantes deben superar al menos cinco de las diez pruebas con
las que los evalúan, además ganan el derecho de participar en la prueba final del campeonato: una
serie de duelos de Iaijutsu. El ganador de estos duelos es declarado Campeón Topacio.  Los
participantes del torneo son los más prometedores de las familias de cada clan y son escogidos
específicamente para pasar su gempuku en este campeonato. 

Las pruebas a las que deben enfrentarse los participantes son:

1- Sumai. ( sumo)
2- Combate con armas.
3- Caza.
4- Poesía.
5- Go.
6- Tiro con arco.
7- Corte.
8- Heráldica.
9- Etiqueta.
10- Atletismo.

La prueba final como ya se ha mencionado son duelos de Iaijutsu.

Nota de los másters: las pruebas se adaptarán a las normas de seguridad de los ReV y toda la
información necesaria para las pruebas de conocimiento será proporcionada en la partida. No os
preocupeis si no sabéis en que consiste alguna de las pruebas, serán explicadas y adecuadas para
hacerlas accesibles a todos los jugadores. Los másters serán los jueces de las pruebas. 


